
                                                                                                                       

I FESTIVAL AJEDREZ PUERTA ELVIRA 2026 (TORNEO COMEPIEZAS) 

 

1. ORGANIZA: Club Ajedrez Puerta Elvira 
 

2. PARTICIPANTES: Absoluto sin límite de edad, aforo limitado a 90 participantes, por estricto 
orden de inscripción. En caso de superar este límite se pasará a una lista de espera para 
sustitución por posibles bajas. 
 

3. FECHA Y HORARIO:  
 
Domingo 7 Junio 

1ª Ronda 10:00 
2ª Ronda 10:30 
3ª Ronda 11:00 
4ª Ronda 11:30 
5ª Ronda 12:00 
6ª Ronda 12:30 
7ª Ronda 13:00 
8ª Ronda 13:30 

                                  
4. LUGAR DE JUEGO: Club Ajedrez Puerta Elvira, calle Santiago Rusiñol 45 local 1  
 
5. SISTEMA DE JUEGO: SUIZO A 8 RONDAS. 

 
Ritmo de Juego: 5’+ 3´´ por jugador.  
 
Emparejamiento: Gestión Informática del Programa Swiss Manager. 
  
No se admitirán reclamaciones a los emparejamientos salvo por entrada errónea de 
datos.  
Deberán comprobarse los puntos que se van acumulando durante cada ronda. En caso 
de error, el jugador debe reclamar inmediatamente. Podrán no ser admitidas 
reclamaciones posteriores. 
 
Para la confección del orden de fuerza de los jugadores, se atenderá al ELO FADA 
seguido del FIDE, en caso de no tener ninguno de los dos, por orden alfabético. 
 

Desempates: 
Buchholz, (-1 peor resultado) 
Buchholz total 
Progresivo 
 



6. ÁRBITRO: Árbitro Manuel Orantes Taboada. 
    Director del torneo: Manuel Orantes Martin. 
 
La decisión del árbitro será inapelable en la aplicación de las reglas de juego y no habrá, por 
tanto, comité de apelación. El director del torneo, a propuesta del árbitro, tendrá la facultad de 
descalificar a un jugador por comportamiento antideportivo. Así mismo, se descalifica por dos 
incomparecencias. El incompareciente debe advertir personalmente su intención de proseguir. 
 
7. INCOMPARECENCIAS 
 
Las incomparecencia de un jugador a una partida de una determinada ronda se producirá al 
transcurrir todo el tiempo de la partida desde que el árbitro indique el comienzo de las partidas 
de dicha ronda. 
 
8. DESCALIFICACIONES 
 

-​ Un jugador será descalificado por los siguientes motivos: 
-​ Incomparecencia a una partida a la que haya sido emparejado, salvo que solicite a la 

organización continuar en el torneo por escrito, indicando el motivo de su falta. 
-​ Incomparecencia dos partidas, sin posibilidad de continuar. 
-​ Falta grave. 

 

9. INSCRIPCIONES: 

Cuota de inscripción: 10 euros, 5 euros para socios del club. Las inscripciones se abonarán   
30 minutos antes del comienzo de la partida o al número de cuenta ES25 0049 4948 6927 1611 
3285 en concepto pondremos el nombre completo del jugador, localidad y comunicaremos la 
inscripción al email o whatsapp, todas las inscripciones generales o de socios que se hagan 
antes del 24 de Mayo del 2026 se le aplicará un descuento del 10% 

Jugadores NO FEDERADOS: 2€ más de su cuota. Todo jugador no federado deberá de estar 
dado de alta en www.gefe.net como jugador transeúnte. Sin el código FADA no podrá jugar. 

Las solicitudes de inscripción se admitirán hasta el miércoles 3 de Junio a las 20.00 horas,  

Email: clubajedrezpuertaelvira@gmail.com 

Teléfono: 676 334 656 por WhatsApp 

 

10. PREMIOS: 
Tabla de premios: 
 

Campeón absoluto​ ​ 150 euros  +  Trofeo 
Subcampeón ​ ​   80 euros  +  Trofeo 
Tercer clasificado ​ ​   50 euros  +  Trofeo 
 

 

Los premios NO son acumulables entre sí, y se optará por el de mayor cuantía; a igual cuantía, 
según el orden de presentación en la tabla de premios. 

 

http://www.gefe.net/


Los participantes al torneo autorizan la publicación de su imagen y sus datos personales en los 
diferentes medios de comunicación que la organización considere oportunos para la necesaria 
difusión del evento (fotografías, listado de resultados, clasificaciones, participantes, partidas, 
etc) 

 

La inscripción en el torneo implica la aceptación de las presentes bases. 
 

Reglamento del Torneo: Modalidad Antichess (Comepiezas) 

1.​ Objetivo del juego: Gana el jugador que pierda todas sus piezas primero o aquel que 
se quede sin movimientos legales (esté en ahogado). 

2.​ Captura obligatoria: Si tienes la posibilidad de capturar una pieza del oponente, estás 
obligado a hacerlo. 

3.​ Prioridad de elección: Si tienes más de una captura disponible en un turno, puedes 
elegir libremente cuál realizar, pero no puedes optar por no capturar ninguna. 

4.​ El Rey es una pieza común: En esta modalidad, el Rey no tiene privilegios reales. 
Puede ser capturado como cualquier otra pieza y no existe el concepto de "jaque" ni 
"jaque mate". 

5.​ Promoción del peón: Si un peón llega a la octava fila, puede promocionarse a cualquier 
pieza, incluido el Rey. 

6.​ Enroque prohibido: No está permitido realizar el movimiento de enroque. 
7.​ Victoria por Ahogado: Si un jugador no tiene movimientos legales en su turno (está 

ahogado), ese jugador gana la partida. 
8.​ Captura al paso: La regla de captura "al paso" (en passant) sigue vigente y es 

obligatoria si es la única captura disponible. 

Otras Consideraciones 

Los participantes en el torneo autorizan la publicación de sus datos personales en los 
diferentes medios de comunicación que la organización considere oportunos para la necesaria 
difusión del evento (listados de resultados, clasificaciones, participantes, partidas, fotos, videos, 
retransmisiones, etc.). 

La incomparecencia a una ronda de manera no justificada supondrá la retirada del torneo. 

Cualquier imprevisto o decisión en las partidas será resuelto por el árbitro y/o la organización. 

Los participantes con su inscripción aceptan estas bases y la Política de Privacidad del Club 
Ajedrez Puerta Elvira  

La participación en el Torneo supone la aceptación de las presentes Bases. 

Estas bases podrán ser modificadas a criterio de la organización en beneficio del torneo. 
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